
Proseminar Technische Informatik
FTIR, ORB, CAP and Arty -
An overview and evaluation of modern human interface devices

Christian Schmiedl

27. Januar 2010



Inhaltsverzeichnis

1 Einführung
Motivation
Anforderungen

2 klassische Eingabegeräte

3 neuartige Eingabegeräte
„Mouse 2.0“
Apples „Magic Mouse“

4 Evaluation

5 Was kommt auf uns zu?

6 Quellen

7 Ende

,
Fachbereich Mathematik und Informatik, Proseminar Technische Informatik, 27. Januar 2010 2/29



Motivation

I wachsende Möglichkeiten, aber keine verbesserte Bedienung
I Multitouch-Display als „Non plus ultra“?
I welche Alternativen gibt es?
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Anforderungen

I Effizienz
I Vielseitigkeit
I Ergonomität
I Erlernbarkeit
I Mobilität
I Kosten
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klassische Eingabegeräte

Tastatur
+ flexibel
+ schnell
- kompliziert

Maus
+ einfach zu bedienen
- einschränkt benutzbar
- ineffizient

,
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neuartige Eingabegeräte

fiktive Mensch-Maschine-Schnittstelle aus dem Film „Avatar“
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Microsofts „Mouse 2.0“
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FTIR Mouse

Komponenten der „FTIR Mouse“
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FTIR Mouse

„FTIR Mouse“ im Betrieb
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FTIR Mouse

I FTIR = frustrated total internal reflection
I nicht zu verwechseln mit Fourier-Transformations-Infrarot-Spektroskopie
I Infrarotkamera erkennt Berührungen der Oberfläche
I nur Berührungen im vorderen Bereich werden erkannt
I zwei Maustasten

,
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ORB Mouse

Komponenten der „ORB Mouse“
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ORB Mouse

„ORB Mouse“ im Betrieb
,
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ORB Mouse

I Halbkugel (= Hemisphäre) als Oberfläche
I Infrarotkamera erkennt Berührungen nahe der Oberfläche
I hemisphärischer Spiegel bietet der Kamera ein großes Sichtfeld
I eine Maustaste (gesamte Halbkugel lässt sich nach unten drücken)
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CAP Mouse

Komponenten der „CAP Mouse“
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CAP Mouse

„CAP Mouse“ im Betrieb
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CAP Mouse

I CAP = capacitive (engl.) = kapazitiv (dt.)
I Gitter aus Kondensatoren unter der Oberfläche
I Annähern der Hand beeinflusst die Kapazität der Kondensatoren
I Beeinflussung wird gemessen
I eine Maustaste
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Side Mouse

Komponenten der „Side Mouse“
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Side Mouse

„Side Mouse“ im Betrieb
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Side Mouse

I Kamera ist seitlich nach außen gerichtet
I nicht die Berührung der Maus, sondern die des Tisches wird erfasst
I Infrarotlicht hilft, die Finger zu erkennen
I lediglich Handballenauflage
I eine Maustaste (gesamte Maus nach unten drücken)
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Arty Mouse

Komponenten der „Arty Mouse“
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Arty Mouse

„Arty Mouse“ im Betrieb
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Arty Mouse

I Arty = articulated (engl.) = gegliedert (dt.)
I gegliedert im Sinne von „aus Gelenken bestehend“
I Handballen ruht auf der Auflage
I Daumen und Zeigefinger bewegen die „Arme“ der Maus
I realisiert als drei Bluetooth-Mäuse in einem Gerät
I zwei Maustasten (eine in jedem „Arm“)
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Arty Mouse
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Apples „Magic Mouse“
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Magic Mouse

„Magic Mouse“ im Betrieb
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Magic Mouse

I erste Multitouch-Maus auf dem Markt
I Apple-typisches Design, sehr flach
I Multitouch-Oberfläche
I von iTouch und iPhone bekannte Gesten können übertragen werden
I Verbindung zum Computer via Bluetooth
I per Computer konfigurierbar
I zwei Maustasten
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Evaluation

I Effizienz
I Vielseitigkeit
I Ergonomität
I Erlernbarkeit
I Mobilität
I Kosten
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Was kommt sonst noch auf uns zu?

I Apples taktile Multitouch-Tastatur
I Gehirn-Computer-Schnittstelle
I modulare/komulative Mensch-Machine-Schnittstellen
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Quellen

I Bilder der 2.0-Mäuse: Nicolas Villar, Shahram Izadi, Dan Rosenfeld,
Hrvoje Benko, John Helmes, Jonathan Westhues, Steve Hodges, Eyal
Ofek, Alex Butler, Xiang Cao, and Billy Chen. Mouse 2.0: multi-touch
meets the mouse. In UIST ’09: Proceedings of the 22nd annual ACM
symposium on User interface software and technology, pages 33-42, New
York, NY, USA, 2009. ACM.

I Bilder der Magic Mosue: am Tue Jan 26 CET 2010 abgerufen unter
http://www.apple.com/magicmouse/

I Bild der Maus: Wikimedia; Creative Commons Attribution-Share Alike 1.0
Generic license; Author George Shuklin

I Bild der Tastatur: am Fri Jan 22 CET 2010 abgerufen unter
http://www.preisvergleich.org/pimages/Tastatur-Hama-Easykeyboard-
White_96_679930_60.jpg

I Bild aus Avatar: am Fri Jan 22 CET 2010 abgerufen unter
http://www.istartedsomething.com/wp-content/uploads/2009/12/avatar-
3dui.jpg
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Quellen

I Bilder der 2.0-Mäuse: Nicolas Villar, Shahram Izadi, Dan Rosenfeld,
Hrvoje Benko, John Helmes, Jonathan Westhues, Steve Hodges, Eyal
Ofek, Alex Butler, Xiang Cao, and Billy Chen. Mouse 2.0: multi-touch
meets the mouse. In UIST ’09: Proceedings of the 22nd annual ACM
symposium on User interface software and technology, pages 33-42, New
York, NY, USA, 2009. ACM.

I Bilder der Magic Mosue: am Tue Jan 26 CET 2010 abgerufen unter
http://www.apple.com/magicmouse/

I Bild der Maus: Wikimedia; Creative Commons Attribution-Share Alike 1.0
Generic license; Author George Shuklin
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Ende

Vielen Dank für Ihre
Aufmerksamkeit!
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