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Überblick
Das Stein, Schere ,Papier, Brunnen Spiel ist weltweit bekannt, und zeigt hierDas Stein, Schere ,Papier, Brunnen Spiel ist weltweit bekannt, und zeigt hier

eine intuitive Anwendung für Musterkennung in Sensornetzen.

Einsatz des energiesparenden Sensorknoten BeschleunigungssensorEinsatz des energiesparenden Sensorknoten 

MSB-430  inkl. MSB-S + MSB-T (Scatterweb ) 

Beschleunigungssensor

Freescale MMA7260

Spielablauf:

ResultatSpieler 2Spieler 1
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Anleitung

Bewegungsabläufe der Spieler:

Brunnen Papier Schere Stein

Gewinner

Auswertung am Sensor

Gewinner

Muster
Unent

VerliererLEDs

Unent

schieden
LEDs

Datenaustausch per FunkDatenaustausch per Funk

DISTRIBUTE: Mustererkennung abgeschlossen

alle Sensorknoten versenden ihre Daten 

ASK:               Fehlende Daten werden ggf. angefordertASK:               Fehlende Daten werden ggf. angefordert

REPLY:            Versandt der angeforderten Daten

Paketverlust

SensorknotenSensorknoten

Erkennungsdaten (Klassen oder Merkmale)

Datensendung Kommunikation:Datensendung

Zeit Chipcon CC 1020 Funk Transceiver

19,2 KBits/s (402-470 bzw. 804-940 MHz)

Mustererkennung mit SensorknotenMustererkennung mit Sensorknoten
und Jochen Schiller

Weltweit bekannt:

Jan Ken Pon, Janken (Japan) 

Rock, Paper, Scissors (USA und Großbritannien) 

RoShamBo (Südwesten der USA) RoShamBo (Südwesten der USA) 

Ching Chong Chow (Südafrika)

Pierre, Feuille, Ciseaux (Frankreich)

Gawi Bawi Bo (Korea, Schere-Stein-Tuch) Gawi Bawi Bo (Korea, Schere-Stein-Tuch) 

Piedra, Papel o Tijera, (Spanisch Argentinien) 

Dung Pa Ski (China) Dung Pa Ski (China) 

Pedra, Tesoura, Papel (Portugal)

Musterbildung

1. Mustererzeugung

Brunnen Papier Schere Stein
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Preprocessed X-Axis Acceleration Values
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2. Filtern
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X-Axis Acceleration Normalization3. Normalisieren
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Time Normalization [ms]A
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Time Normalization [ms]

Curve normalized (x) Circle  normalized (x)
Square normalized (x) Triangle normalized (x)
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X-Axis Histogram Features

4. Merkmalserzeugung
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4. Merkmalserzeugung
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Prototype Modeler

5. Klassifizierung

Unkn. Pattern
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6. Datenaustausch6. Datenaustausch

+ Auswertung

940 MHz)


