
Eclipse 4.x Plugin
Eine kurze Einführung am Beispiel eines 

Editor Plugins



Eclipse 4.x Architecture



benötigte Pakete



Beispiel: Editor

● erzeugen einer Klasse, die IEditorInput 
implementiert

● definieren einer Extension "org.eclipse.ui.
editors"

● erzeugen der Klasse die EditorPart erbt



Plugin Project erzeugen



Manifest



Plugin deployment



Quellen

http://www.vogella.
com/articles/EclipseRCP/article.html

http://www.vogella.
com/articles/EclipsePlugIn/article.html

http://www.vogella.
com/articles/EclipseEditors/article.html


